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~Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2-pl Wprowadzenie

Witaj w niebezpiecznym i wymagajacym swiecie rozbrajania bomb.

Przestudiuj ten podrecznik z uwaga; jestes ekspertem. Na tych stronach znajdziesz
catg wiedze potrzebng do rozbrojenia nawet najbardziej podstepnych bomb.
I pamietaj — jedno mate potkniecie i pozamiatane!
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2-pl Rozbrajanie bomb-l A

Rozbrajanie bomb

Bomba wybuchnie, gdy jej 1licznik dojdzie do 0:00 lub gdy zostanie odnotowanych
zbyt wiele pomytek. Jedynym sposobem na rozbrojenie bomby jest unieszkodliwienie
wszystkich jej modutrdw przed uptywem czasu wyswietlanego na liczniku.
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Moduty

Kazda bomba bedzie zawieraé do 11 moduidw, ktére muszg zostaé unieszkodliwione.
Kazdy modul jest oddzielny i moze zostac¢ unieszkodliwiony w dowolnej kolejnosci.

Instrukcje unieszkodliwiania modutdw znajduja sie w Sekcji 1. Moduty "Irytki" sa
wyjatkowym przypadkienm i zostaly opisane w Sekcji. 2.

Pomyiki

Gdy Rozbrajajacy popeini btad, bomba odnotuje pomytke, ktdra bedzie Licanik
wyswietlana na liczniku pomytek, nad licznikiem czasu. Bomby z pomytek
licznikiem pomytek wybuchng przy trzeciej pomytce. Licznik czasu ‘
przyspieszy odliczanie po odnotowaniu pomytki. 0O
Jesli nad licznikiem czasu nie znajduje sie licznik pomytek, bomba 5 : OO

wybuchnie przy pierwsze] pomytce, nie zostawiajac miejsca na btad.

Zbieranie informacji

Niektdre instrukcje dotyczace unieszkodliwiania beda wymagaty konkretnych
informacji o bombie, takich jak numer seryjny. Ten typ informacji moze by¢
zazwyczaj znaleziony na gérze, dole lub bokach obudowy bomby. Zobacz Zatacznik A,
B lub C dla instrukcji identyfikacji, ktére moga by¢ przydatne przy
unjeszkodliwianiu niektdrych modutdw.
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Sekcja 1: Moduly

Sekcja 1: Moduty O

Moduty moga by¢ zidentyfikowane dzieki diodzie LED w prawym
gérnym rogu. Jesli ta dioda swieci sie na zielono, modut ten
zostat unieszkodliwiony.

Wszystkie moduly musza zostaé unieszkodliwione, by rozbroic
bombe.
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Przewody

Odnosnie Przewoddéw O

Przwody to sita napedowa elektroniki! Nie, chwila, to bytby prad. Przewody sa
bardziej jak tetnice. Zyty? No niewazne...

« Modut ten moze zawieraé 3-6 przewoddw.

. Tylko jeden przewdd musi zostaé przeciety, by
unieszkodliwié moduz.

o Przewody numerowane sg od géry do dotu.

5 przewody: ‘

Jesli nie ma czerwonych przewoddw, przetnij drugi przewdd.

W przeciwnym razie, jesli ostatni przewdd jest bialy, przetnij ostatni przewdd.
W przeciwnym razie, jesli wystepuje wiecej niz jeden niebieski przewdd, przetni]
ostatni niebieski przewdd.

W przeciwnym razie, przetnij ostatni przewdd.

4 przewody:

Jesli wystepuje wiece] niz jeden czerwony przewdd i ostatnia cyfra numeru
seryjnego jest nieparzysta, przetni] ostatni czerwony przewdd.

W przeciwnym razie, jesli ostatni przewdd jest z61ty i nie wystepuja czerwone
przewody, przetni] pierwszy przewdd.

W przeciwnym razie, jesli wystepuje doktadnie jeden niebieski przewdd, przetni]
pierwszy przewdd.

W przeciwnym razie, jesli wystepuje wiecej niz jeden 26xty przewdd, przetni]
ostatni przewdd.

W przeciwnym razie, przetnij drugi przewdd.

5 przewoddw:

Jesli ostatni przewdd jest czarny i ostatnia cyfra numeru seryjnego jest
nieparzysta, przetnij czwarty przewdd.

W przeciwnym razie, jesli wystepuje doktadnie jeden czerwony przewdd i wiece]
niz jeden 261ty przewdd, przetnij pierwszy przewdd.

W przeciwnym razie, jesli nie ma czarnych przewoddw, przetnij drugi przewdd.
W przeciwnym razie, przetni] pierwszy przewdd.

6 przewodéws ‘

Jesli nie ma 26itych przewoddw i ostatnia cyfra numeru seryjnego jest
nieparzysta, przetnij trzeci przewdd.

W przeciwnym razie, jesli wystepuje doktadnie jeden 26ity przewdd i wiecej niz
jeden biaty przewdd, przetni) czwarty przewdd.

W przeciwnym razie, jesli nie wystepuja czerwone przewody, przetnij ostatni
przewdd.

W przeciwnym razie, przetnij czwarty przewdd.

i’
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Przycisk
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Odnosnie Przycisku O
= C—1

Mogtbys pomyslec, Ze przycisk proszacy o nacisniecie to oczywista sprawa. Wtasnie / \

takie myslenie doprowadza do eksplozji.

: . , ey [ TEKST
Zobacz Zatgcznik A odnosnie rozpoznawania wskaznikow
Zobacz Zatgcznik B odnosnie rozpoznawania baterii \ /

-

Postepu]j zgodnie z ponizszymi zasadami w podanej kolejnosci.
Wykonaj pierwszg czynnoscé, ktéra ma zastosowanie.

1. Jesli przycisk jest niebieski i napis brzmi "Przerwi]'y przytrzymaj przycisk i
odnies sie do "Puszczanie trzymanego Przycisku'.

2. Jesli bomba ma wiecej niz 1 baterie i napis brzmi "Detonuj'y nacisnij i
natychmiast pusé przycisk.

3. Jesli przycisk jest biaty i wskaznik CAR sie swieci, przytrzymaj przycisk i

“odnies sie do "Puszczanie trzymanego Przycisku'.

4. Jesli bomba ma wiecej niz 2 baterie i wskaznik FRK sie swiecd, nacisnij i
natychmiast pusé przycisk.

5. Jesli przycisk jest 261ty, przytrzymaj przycisk i odnies sie i odnies sie do
"Puszczanie trzymanego Przycisku'.

6. Jesli przycisk jest czerwony i napis brzmi "Przytrzymaj’, nacisnij i
natychmiast pusé przycisk.

7. Jesli zadne z powyzszych nie ma zastosowania, przytrzymaj przycisk i odnies
sie do "Puszczanie trzymanego Przycisku’.

Puszeczanie trzymanego Przycisku

Gdy zaczniesz trzymac¢ wcisniety przycisk, zaswieci sieg kolorowy pasek po prawe]
stronie modutu. Na podstawie jego koloru, musisz puscic¢ przycisk w odpowiednie]
chwili: .

« Niebieski pasek: pusé gdy licznik czasu wyswietla 4 na dowolnej pozycji.

o Biaty pasek: pusé¢ gdy licznik czasu wyswietla 1 na dowolnej pozycji.

. 261ty pasek: pusé gdy licznik czasu wyswietla 5 na dowolnej pozycji.

. Pasek w innym kolorze: pusé gdy licznik czasu wyswietla 1 na dowolne]
pozycjie
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A

Odnosgnie Klawiatur O _, 

5 A
-

Nie mam pojecia co to za symbole, ale podejrzewam Ze maja cos wspolnego z okultyzmem.

X1

« Tylko jedna z kolumn ponizej zawiera wszystkie cztery
symbole z klawiatury.

o Nacisni]j cztery przyciski w kolejnosci, w ktérej symbole
znajduja sie w tabeli, od géry do dotu.
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl

Odnosnie Simon méwi

To jedna z tych zabawek, ktorymi bawites sie w dziecinstwie, gdzie musiates

wprowadzic sekwencje w odpowiedniej kolejnosci. Z tym, zZe to podrobka, zapewne

prosto z bazaru.

1. Jeden z czterech kolorowych przyciskdéw bedzie migac.
2. Korzystajac z wtasciwe] tabeli ponizej, nacisnij przycisk o

odpowiadajacym kolorze.
3. Oryginalny przycisk zaswieci siegy a po nim kolejny. Powtarzaj te sekwencje,
‘uzywajac tabel mapowania kolordw.

4. Po kazdym wprowadzeniu prawidiowej sekwencji bedzie sie ona wydtuzaé, az do
unieszkodliwienia modutu.

Simon moéwi.

O

O
<«———Niebieski
Czerwony4» 261ty
Zielony ——
Jesli numer seryjny zawiera samogtoske:
Czerwony | Niebieski | Zielony 262ty
miga miga miga miga
Brak pomytek | Niebieski | Czerwony | Zéity Zielony
:::g;::c::; 1 pomytka 261ty Zielpny Ifliebieski Czerwony
2 pomyxki Zielony Czerwony | Zdoity Niebieski
Jesli numer seryjny nie zawiera samogtoskis .
Czerwony | Niebieski | Zielony L6ty
miga miga miga miga
Brak pomytek | Niebieski | ZSity Zielony Czerwony
_ If::g:j::c:; 1 pomytka (.Jzerwony Niebieski | Zétty Zielony
2 pomytki 461ty Zielony Niebieski | Czerwony
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Odnognie Kto na pierwszym

To ustrojstwo wyglada jak cos wyjetego zZywecem ze skeczow komediowych i mogtoby byc
zabawne, gdyby nie fakt Ze jest podigczone do bomby. Nie bede sie rozpisywaz, bo stowa

tylko komplikujg sprawy.

1. Spéjrz na wyswietlacz i uzyj kroku 1, by ustalié z ktérego

przycisku odezytac¢ napis.
2. Uzywajac odczytanego z przycisku naplsu, uzyJ kroku &, by
ustalicé¢ ktdéry przycisk weisnggce.
3. Powtarzaj a2 do unieszkodliwienia moduiu.

1:

AR Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl

Kto na pierwszym

[ WYSWIETLACZ 1

]

Na plodstawie tekstu na wyswietlaczu, odczytaj napis na konkretnym przycisku i

przejdz do kroku 2:
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odpowiadajacej napisowis

"GOTOW"s | TAK, OKEJ, HAH, SRODEK, LEWY, NADUS, PRAWY, PUSTY, GOTGW, NIE, PIERWSZY, ZLE, NIC, CZEKAJ
"PIERWSZY": | LEWY, OKEJ, TAK, SRODEK, NIE, PRAWY, NIC, ZLE, CZEKAJ, GOTOW, PUSTY, HAH, NADUS, PIERWSZY
"NIE"s PUSTY, ZLE, CZEKAJ, PIERWSZY, HAH, GOTOW, PRAWY, TAK, NIC, LEWY, NADUS, OKEJ, NIE, SRODEK
"PUSTY": CZEKAJ, PRAWY, OKEJ, SRODEK, PUSTY, NADUS, GOTOW, NIC, NIE, HAH, LEWY, ZLE, TAK, PIERWSZY
"NIC": ZLE, PRAWY, OKEJ, SRODEK, TAK, PUSTY, NIE, NADUS, LEWY, HAH, CZEKAJ, PIERWSZY, NIC, GOTOW
"PAK"s | OKEJ, PRAWY, ZLE, SRODEK, PIERWSZY, HAH, NADUS, GOTGW, NIC, TAK, LEWY, PUSTY, NIE, CZEKAJ
"HAH": ZLE, HAH, LEWY, NIC, GOTGW, PUSTY, s’hOD;EK, NIE, OKEJ, PIERWSZY, CZEKAJ, TAK, NADUS, PRAWY
"ZLE": GOTOW, NIC, LEWY, HAH, OKEJ, TAK, PRAWY, NIE, NADUS, PUSTY, ZLE, SRODEK, CZEKAJ, PIERWSZY
"LEWY": PRAWY, LEWY, PIERWSZY, NIE, SRODEK, TAK, PUSTY, HAH, ZLE, CZEKAJ, NADUS, GOTOW, OKEJ, NIC
"PRAWY": TAK, NIC, GOTOW, NADUS, NIE, CZEKAJ, HAH, PRAWY, SRODEK, LEWY, ZLE, PUSTY, OKEJ, PIERWSZY
"SRODEK"s | PUSTY, GOTOW, OKEJ, HAH, NIC, NADUS, NIE, CZEKAJ, LEWY, SRODEK, PRAWY, PIERWSZY, ZLE, TAK
"OKEJ": SRODEK, NIE, PIERWSZY, TAK, ZLE, NIC, CZEKAJ, OKEJ, LEWY, GOTOW, PUSTY, NADUS, HAH, PRAWY
"CZEKAJ": | ZLE, NIE, PUSTY, OKEJ, TAK, LEWY, PIERWSZY, NADUS, HAH, CZEKAJ, NIC, GOTOW, PRAWY, SRODEK
"NADUS": | PRAWY, SRODEK, TAK, GOTGW, NADUS, OKEJ, NIC, ZLE, PUSTY, LEWY, PIERWSZY, HAH, NIE, CZEKAJ
"BUK": DALEJ, BOG, BUG, BUT, NASTEPNY, LUT, LD, TRZYMAJ, 60?, BUK, HAHA, KTORY?, DOBRZE, LUD
"BOG": BUG, NASTEPNY, KTORY?, LUT, CO?, DOBRZE, HAHA, TRZYMAJ, BUX, LUD, BUT, DALEJ, LOD, BOG
"BUG"s HAHA, BOG, LUT, BUG, NASTEPNY, LOD, DALEJ, LUD, BUT, BUK, CO?, TRZYMAJ, KTORY?, DOBRZE
"BUT": BUK, BUT, LOD, NASTEPNY, HAHA, BOG, LUD, BUG, CO?, LUT, DALEJ, DOBRZE, KTORY?, TRZYMAJ
"LOD": DOBRZE, LUD, LOD, LUT, CO?, DALEJ, BUG, TRZYMAJ, BUT, KTORY?, NASTEPNY, HAHA, BOG, BUK
"LUD": LUT, DALEJ, NASTEPNY, CO?, BUT, LOD, HAHA, DOBRZE, LUD, BUK, KTORY?, TRZYMAJ, BOG, BUG
"LUT": LUT, BUG, BOG, BUK, DOBRZE, TRZYMAJ, HAHA, NASTEPNY, DALEJ, KTGRY?, BUT, LGD, LUD, GO?
"HAHA": LOD, LUD, BOG, BUT, NASTEPNY, HAHA, DOBRZE, BUX, LUT, KTORY?, BUG, DALEJ, TRZYMAJ, CO?
"CO%?"s BUX, TRZYMAJ, BUT, BUG, LUD, DOBRZE, HAHA, KTORY?, BOG, LUT, LOD, NASTEPNY, CO?, DALEJ
"DOBRZE": | DALEJ, LUT, NASTEPNY, CO?, BUG, LOD, BUT, TRZYMAJ, KTORY?, BUK, LUD, BOG, HAHA, DOBRZE
"NASTEPNY"s | co?, LUT, HAHA, BUG, TRZYMAJ, DALEJ, NASTEPNY, KTORY?, DOBRZE, BOG, LOD, BUT, LUD, BUK
"TRZYMAJ": | BOG, LUD, DOBRZE, HAHA, BUK, LOD, DALEJ, CO?, BUT, NASTEPNY, TRZYMAJ, LUT, BUG, KTORY? -
"DALEJ": | BOG, DOBRZE, KTORY?, BUT, BUK, TRZYMAJ, LUT, LOD, DALEJ, LUD, CO?, NASTEPNY, BUG, HAHA
"KTORY?": | BUT, NASTEPNY, LUD, LD, TRZYMAJ, DOBRZE, HAHA, CO?, LUT, BUK, KTORY?, DALEJ, BGG, BUG
-~
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Keép Talking and Nobody Explodes, wersja 2-pl Pamied

Odnosnie Pamieci

Pamied jest krucha, zreszta jak wszystko inne gdy bomba wybucha, wiec skup sie!

« Nacisni] prawidiowy przycisk, by przejs¢ do kolejnego
etapu. Ukoricz wszystkie etapy, by unieszkodliwic¢ modut.

. Nacisniecie niewtasciwego przycisku zresetuje modut do
etapu 1.

o Przyciski sg numerowane od lewej do prawej.

Etap 1:

Jesli na wyswietlaczu jest l{ nacisni]j przycisk na drugiej pozycjie
Jesli na wyswietlaczu jest 2, nacisnij przycisk na drugiej pozycji.
Jesli na wyswietlaczu jest 3, nacisnij przycisk na trzeciej pozycji.
Jesli na wyswietlaczu jest 4, nacisni]j przycisk na czwarte] pozycji.

Etap 2: ;

Jesli na wyswietlaczu jest 1, nacisnij przycisk z cyfra 4.

Jesli na wyswietlaczu jest 2, nacisnij przycisk na tej samej pozycji, co w etapie 1.
Jesli na wyswietlaczu jest 3, nacisnij przycisk na pierwszej pozycjie

Jesli na wyswietlaczu jest 4, nacisni]j przycisk na tej samej pozycji, co w etapie 1.

Etap 3:

Jesli na wyswietlaczu jest 1, nacisni]j przycisk z ta sama cyfra, co w etapie 2.
Jesli na wyswietlaczu jest 2, nacisnij przycisk z ta samg cyfra, co w etapie 1.
Jesli na wyswietlaczu jest 3, nacisnij przycisk na trzeciej pozycji.

Jesli na wyswietlaczu jest 4, nacisnij przycisk z cyfra 4.

Etap 4:

Jesli na wyswietlaczu jest 1, nacisnij przycisk na tej samej pozycji, co w etapie 1.
Jesli na wyswietlaczu jest 2, nacisnij przycisk na pierwsze] pozycji.

Jesli na wyswietlaczu jest 3, nacisnij przycisk na tej samej pozycji, co w etapie 2.
Jesli na wyswietlaczu jest 4, nacisni] przycisk na tej samej pozycji, co w etapie 2.

Etap 5
Jesli na wyswietlaczu jest 1, nacisnij przycisk z ta samg cyfra, co w etapie 1.
Jesli na wyswietlaczu jest 2, nacisnij przycisk z ta samg cyfra, co w etapie 2.
Jesli na wyswietlaczu jest 3, nacisnij przycisk z ta samg cyfra, co w etapie 4.
Jesli na wyswietlaczu jest 4, nacisni]j przycisk z ta sama cyfra, co w etapie 3.
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Odnosnie Alfabetu Morse'a O

Staroswiecka forma komunikacji na morzu? I co jeszcze? Plus jest taki ze to prawdziwy

Alfabet Morse'a, wiec mozZesz sie czegos nauczyc, jesli. sie przytozysz. N
« Zinterpretuj sygnat w Alfabecie Morse'a, nadawany przez < 3.500 MHz }
migajace swiatio, ktéry literuje jedno ze sidw z tabeli.

« Sygnal jest zapetlony, z dtuga przerwa miedzy
powtdrzeniami.

. Po zidentyfikowaniu stowa, ustaw odpowiadajaca mu czestotliwosé i nacisni]
przycisk transmisji (TX). '

Jak interpretowaé Jesli
ak interpreto 1 Odpowiedz na
1. Krétki blysk reprezentuje kropke. s10Wo OZQStOtliWOéCi3
2. Dtugi btysk reprezentuje kreske. to:
3. Pomiedzy literami wystepuje dtuga przerwa. -
4. Przed powtdrzeniem stowa wystepuje bardzo dtuga drzwi 5.505 MHz
pracrwa. arbuz 3.515 MHz
ﬁ: o g et kakao 3.522 MHz
B mmeoeo Q mmm mm o mm rzeka 3.532 MHz
C mmomme R emme
C mmeoemmee S eee broda 3.535 MHz
g = ?\ ¢oommece rower 3.542 MHz
° -
E ecommeo U oeomm obragz 3.545 MHz
g o= % T ponton 3.552 MHz,
H oo0oeo X mmoomm barka 3.555 MHz
I eo Y mmommmm
J o mm mm mm Z mmmmeo bomby 5.565 MHz
% - o mm g I BN ¢ ¢ W szafa 3.572 MHz
ommeoo KXY K
I ommeomm zamek 3.575 MHz
Blg : .- lampa 3.582 MHz
N om0 mm indyk 3.592 MHz
O mm oum mm
pojazd 3.595 MHz
harfa 3.600 MHz
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Skomplikowane przewody

Odnosgnie Skomplikowanych przewoddéw 56660605] O
| W WL NI
. Spéjrz na kazdy przewdd: nad przewodem znajduje sie dioda ' L.
*
LED, a pod przewodem miejsce na symbol "k".
+ Dla kazdej kombinacji przewéd/LED/symbol; uzyj diagramu

Venna widocznego ponizej, by zdecydowac czy przewdd nalezy przeciaé lub nie.
o Kazdy przewdd moze by¢ w paski w wielu kolorach.

’-—15. P

Te przewody nie sg jak inne. Niektore sg w paski! To sprawia, Ze sg zupeinie odmienne.
Dobre wiesci. sq takie, Zze znaleZlismy zwiezly zestaw instrukcji, mowiacych co z nimi
zrobic! Moze zbyt zwiezZycChee.

*
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* .
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* ‘
i .0
‘0’ ’
. “‘0
M - N ‘ B .. “
.. ° R g
Te, ‘Q . o®
. . o Y \ )
o vmgpann®
Przewsd jest Litera Instrukcja
NN E NN B Em A .
czerwon
v P Przetnij przewdd
N Nie przecina]j przewodu

Przewdd jest

I . . .
niebieski g ~ Przetnij przewdd, jesli ostatnia cyfra
numeru seryjnego jest parzysta.
sessssssnnass Masymbol * 2 . Przetnij przewdd, jesli bomba ma port
: réwnolegty
anmmmmmmmm Swieci sie LED B Przetnij przewdd, jesli bomba ma dwie

1ub wiecej baterii.

Zobacz Zatacznik B odnosnie rozpoznawania baterii
Zobacz Zatgcznik C odnosnie rozpoznawania portow
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-
t -

W Temacie Sekwencji Przewodéw

Ciezko powiedziec jak dziata ten mechanizm. Technologia jest catkiem imponujgaca,
ale na pewno istnieje tatwiejszy sposob na upchniecie dziewieciu przewodow.

. Ten modul zawiera kilka paneli z przewodami, ale tylko
jeden panel jest widoczny w danej chwili. Przejdz do
nastepnego panelu uzywajac strzatki w déi, 1ub do

A

poprzedniego panelu uzywajac strzatki w gore.
. Nie przechodz do nastepnego panelu, dopdki nie jestes pewien, ze przeciates

wszystkie wymagane przewody na aktualnym panelu.

O W >

O [ 4

[=]
1
2
3

[& ]

o Przetnij przewody wedlug wytycznych z ponizszej tabeli. Wystapienia
przewoddw na wszystkich panelach w module kumuluja sie.

Wystepienia czerwonego

Wystgpienia niebieskiego

Wystapienia czarnego

przewodu przewodu przewodu
Przetnij, Przetni}, Przetni},
Wystapienia Jedli Wystapienia Jesli Wystapienia Jedli
przewodu podiaczony przewodu podiaczony przewodu podxaczony
do: do: do:

Pierwsze Pierwsze Pierwsze
wystapienie C wystapienie B wystapienie A, Blub C
czerwonego niebieskiego czarnego
Drugie Drugie Drugie
wystapienie B wystapienie Alub C wystapienie AlubC
czerwonego niebieskiego czarnego
Trzecie Trzecie Trzecie
wystapienie A wystapienie B wystapienie B
czerwonego niebieskiego czarnego
Czwarte Czwarte Czwarte
wystapienie AJub C wystapienie A wystapienie AJubC
czerwonego niebieskiego czarnego
Pigte » Piate Piate
wystapienie B wystapienie B wystapienie B
czerwonego niebieskiego czarnego
Széste Szdste Szdste
wystapienie Alub C wystapienie Blub C wystapienie Blub C
czerwonego niebieskiego czarnego
Siddme Siddme Siddme
wystgpienie A, BlubC wystapienie C wystapienie AJub B
czerwonego niebieskiego czarnego
Osme Osme Osme
wystapienie AlubB wystapienie Alub C wystapienie C
czerwonego niebieskiego czarnego
Dziewiagte Dziewiate Dziewiate
wystgpienie B wystapienie A wystapienie C
czerwonego niebieskiego czarnego
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Labirynty

Odnosnie Labiryntéw

Wyglada to na jakis rodzaj labiryntu, zapewne skradziony z restauracyjnej podktadki
pod talerz. C <

)
0

o Znajdz labirynt z pasujacymi, okragitymi znacznikami.
« Rozbrajajacy musi doprowadzic¢ biate swiatetko do
czerwonego tréjkata, uzywajac przyciskdw ze strzatkami.
« Uwagas: Nie przecinaj 1inii widocznych w labiryncie. Te
linie sg niewidzialne na bombie.

=

R ITYIOL
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl

Odnosnie Haset

Na szczescie to hasto zdaje sie nie spetniac rzadowych wymogow bezpieczeristwa: 22
' znaki, mate i wielkie litery, numery w losowej kolejnosci, bez palindromow dtuzszych

niz 3 znaki.

. Przyciski nad i pod kazda litera pozwola przejrzed
mozliwosci dla tej pozycji.

« Tylko jedna kombinacja dostepnych liter

hasta ponizej.

o Nacisni]j przycisk zatwierdzajacy odpowieds po ustawieniu prawidiowego

has?a.

ZATWIERDZ

Has}.a
O
A A A
.
AAAA
vVvy

bedzie pasowac do

alarm apacz arena babka cecha
ekipa fajka farma giowa hariba
larwa laska macka obiad palec

palma pegaz robak scena skrdt
smota smycz tafla teren | toast

tdrba trasa twarz walka weina
wneka zakaz zwiad znicz zniwa
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2-pl Sekcja 2: Moduly irytki A

Sekecja 2: Moduly irytki 00|

Moduty irytki nie moga zostaé unieszkodliwione i stanowia
powracajace zagrozenie

Moduty irytki moga byé rozpoznane po matym 2—-cyfrowym
liczniku, umieszczonym w gérnej czesci modutu, na srodku.
Interakcja z bomba moze spowodowaé ich aktywacje. Po
aktywowaniu, moduty irytki wymagaja regularnej uwagi, by
zapobiec odnotowaniu pomytki gdy ich licznik czasu dobiegnie
konca.

Pozostan czujny: moduly irytki moga aktywowac sie ponownie w
kazdej chwili.

~ R
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Odnosnie Wietrzenia gazu WV - AL
Hakowanie to ciezka robota! Ccz, zazwyczaj tak jest. Do tego zadania wystarczy pijacy [ TEKST ]

ptak, weiskajacy na okragto ten sam przycisk.

« Odpowiedz na zapytania komputera, naciskajac "T" dla "Tak"

lub "N" dla "Nie" o=
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Roztadowywanie kondensatora

Odnosnie Roztadowywania kondensatora oNR o 4

Obstawiam, Ze to ustrojstwo ma po prostu przyciagnac twojg uwage, bo w przeciwnym
razie to straszna fuszerka.

. Roztaduj kondensator zanim zostanie przeciazony,
przytrzymujac jego dZwignieg.
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Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2—pl Gatki

(]
Odnosnie Gatek _ W - W
Niepotrzebnie skomplikowany i nieskoriczenie domagajacy sie uwagi. Wyobraz sobie GORA
co by sie stato, gdyby to ustrojstwo byto uzywane do stworzenia czegos innego niz Cj>
diaboliczne tamigtowki. O O
o : . . 0O OO
. Gatka moze by¢ ustawiona w jednym z czterech potozen. 0000
. Gatka musi hy¢ we wtasciwym potozeniu, gdy licznik czasu (OXO)

na module dojdzie do zera.

« Wtasciwe potozenie moze by¢ okreslone na podstawie konfiguracji dwunastu
wtaczonych/wytaczonych diod LED.

. Poozenia gatki odnosza sie do napisu "GORA", ktéry moze zmieniaé pozycje.

Konfiguracje diod LED

PoloZenie gérne: _
X X X X
X X X X X X X X X
P i :
X X X X
X X X X X
Polozenie lewe:
X X X X X
Polozenie prawe: "
X X X X X X X X
X X X X X X X X

X = wtaczona dicda LED
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LA
e

Zatacznik A: Rozpoznawanie wskaznikéw

A : . i

WskaZniki opatrzone napisami mozna znaleZzé na bocznych scianach obudowy bomby.

O 25

Pow W, iki

. SND
« CLR
« CAR
« IND
. FRQ
. SIG p
. NSA
. MSA
. TRN
. BOB
« FRK
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Zatacznik B: Rozpoznawanie baterii

Zatacznik B

Popularne typy baterii mozna znalezé w gniazdach na bocznych, scianach obudowy

bomby.
Bateria | Typ
AA
D
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“Keep Talking and Nobody Explodes, wersja 2-pl Zatacznik C

Zatacznik C: Rozpoznawanie portéw

Porty cyfrowe i analogowe mozna znalezé na bocznych scianach obudowy bomby.

Port Nazwa

o\ EgEEE| — o DVI-D

0o{oo000000000000)0 )
\000000000000 Réwnolegty

PS/2
RJ-45
OO Szeregowy
’ - Stereo RCA
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